
· 08:30 · Recepción y registro de asistentes.
· 09:00 · Bienvenida de EEA, Consejería de Educación y Asociación de 

Profesores de Español en Suecia. 
· 09:30 · Taller 1: El juego como vehículo de enseñanza de la lengua y la 

cultura. José Ramón Rodríguez, Enforex Málaga. 
· 10:15 · Taller 2: «AI. Inteligencia Artificial. Uso en las aulas». Ana Belén 

Martín, Instituto Andalusí de Español.
· 11:00 · Descanso – café.
· 11:30 · Taller 3: «Luces, cámara... ¡Dicción!». José Mata Ruiz, Debla Cursos 

de Español.
· 12:15 · Taller 4: «Juego de rol para la gamificación en el aula de 

español».  Daniel Macías, Maravillas Programas Internacionales.
· 13:00 · Almuerzo ofrecido por EEA.
· 14:00 · Taller 5: «De juego a juego y a aprender que esto es muy serio». 

Patricia Santervás, Cervantes Escuela Internacional.
· 14:45 · Taller 6: «España, un país para comérselo». Eva Laguna, St. Gabriel 

Internacional. 
· 15:30 · Sorteo de becas y entrega de certificados.
· 16:00 · Fin de la jornada.

Encuentro didáctico, cultural e informativo
para profesores de español en Suecia.

.................................................................................................................
Instituto Cervantes de Estocolmo14 OCT.

2 0 2 3

Universidad Laboral de Gotemburgo15 OCT.
2 0 2 3

▶ INSCRIPCIÓN ONLINE

https://forms.gle/NMp95AceqC4Pt9wD6
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